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Green Wealth Academy 

„Die nachhaltige 
Finanzkompetenz 

steigern!“



Folie 2

Empowering a 
greener and 

wealthier future!
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„Sind nachhaltige Anlagen 
das, wofür Sie sie halten?“
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80% der Jugendlichen 
haben noch nie von 

dem Begriff
,,Impact Investing“

gehört.
Umfrage: https://www.cerp.carloalberto.org/wp-content/uploads/2022/04/WP_210.pdf
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Umfrage in der Oberstufe

 Mehr als die Hälfte der Befragten (100 Schüler:innen der 
JPBS) hält das Thema „Nachhaltigkeit“ für „wichtig“ oder 
„sehr wichtig“.

 Knapp die Hälfte der Befragten hat sich noch nie oder 
kaum mit Geldanlagen befasst.

 80% der Befragten sehen im „Spenden“ die beste 
Möglichkeit, zur Nachhaltigkeit beizutragen.

 80% der Befragten sehen im „Spenden“ die beste 
Möglichkeit, zur Nachhaltigkeit beizutragen. 
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„In wie vielen der drei Komponenten des ESG-
Ratings muss ein Unternehmen nachhaltig sein, 
um das Siegel zu bekommen?“

Umfrage Jahrgansstufe 11-12: https://www.cerp.carloalberto.org/wp-content/uploads/2022/04/WP_210.pdf
https://app.edkimo.com/results/sodunis
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Das Problem 
 kaum Kenntnisse im Bereich Geldanlage
 Investment zum Umweltschutz unbewusst
 Auswahlkriterien für nachhaltige Investments unbekannt
 Mangelnde Motivation

Investments in nachhaltige Projekte sind aber unbedingt notwendig, 
um unseren Planeten klimatisch und sozial lebenswert zu erhalten!
 eine Aufgabe für uns alle!
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Was können wir tun?
WISSEN UND MOTIVATION VERMITTELN:

Nachhaltigkeitsziele der UN  
Finanzinstrumente
Freude daran, sich mit nachhaltigen 

Finanzanlagen auseinanderzusetzen!



Educational 
Escape room
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Warum ein Educational Escape Room?
Innovativ

Motivierend

Wissenschaftlich und lerntheoretisch fundiert
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Story Beispiel

Durch das Lösen der Rätsel im Escape Raum ergibt sich eine neue PIN für die 
Kreditkarten von Lily und Victor. Haben sie genügend nachhaltige 
Kompetenz erworben, gibt ihr Vater die Kreditkarten wieder frei.

Bilderquelle: Pixabay
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„Lily und Victor: Entscheidet Euch für den Fond, der  sich zum Ziel setzt, die 
Erderwärmung zu minimieren. Der Code der richtigen Antwort führt Euch weiter!“

Beispielaufgabe: Hoher Schwierigkeitsgrad

Inv estieren sie jetzt in unseren 
brandneuen MSCI World SRI 

ETF, welcher sich auf 
Nachhaltigkeit spezialisiert hat, 

damit unser Planet auch für 
künftige Generationen 

erhalten bleibt. Mit MSCI ESG 
AA Wertung.

Sichern sie sich jetzt ihren 
Nasdaq 100 Tech Fond mit 
allen top Tech Aktien. Das 

Maximum an Rendite und die 
beste Inv estition für den 

Wandel zur digitalen Welt. 

Jetzt neu: Unser 
Paris Alligned Fond mit MSCI 

ESG A Rating. Dieser Fond 
konzentriert sich speziell auf die 

Ziele der Pariser 
Klimakonferenz.

15 27 58
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Fazit : Educational Escape Rooms sind eine neue Art Wissen zu vermitteln 
und bieten ein riesiges Potential für unser Problem – in Präsenz und virtuell!

Wissenschaftliche Begründung von 
Educational Escape Rooms
 Verhaltenspsychologischer Ansatz: Nutzung von Nudging

 Vermittlung von Wissen auf spielerischem Weg (US-Studien zeigen 
Lernzuwachs von 30,9%)

 Förderung von Kreativität und kritischem Denken
 besonders für heterogene Lerngruppen geeignet

 hoch motivierend durch Wettbewerbs- und Rätselcharakter

 flexibel einsetzbar

https://w ww.researchgate.net/publication/336374954_Escape_Rooms_for_Learning_A_Systematic_Review
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-658-35059-8_2
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„Das hohe Motivationslevel durch die 
Gruppenbindung und narrative Elemente 
sowie die kognitive Aktiv ierung durch die 

Rätsel machen diese [Educational Escape
rooms] auch für den Bildungsbereich 

attraktiv.“

Dr. Bernd Remmele
Pädagogische Hochschule Freiburg

Bild: https://www.ph-freiburg.de/ibw/institut/fachrichtung-
wirtschaftswissenschaft-und-ihre-didaktik-wirtschaftspaedagogik/bernd-
remmele.html
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Empowering a 
greener and 
wealthier future!

Vielen Dank für Ihre und Eure Aufmerksamkeit!
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Ein gemeinsames Projekt von:

Backup für die Diskussion
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 Abbildung von nachhaltigem Finanzwissen auch in der Tiefe
 Hoher Zeitbedarf, mehr als im „normalen Unterricht“
 Nicht alle Schüler:innen werden vielleicht erreicht
 Spiel darf nicht vom Inhalt ablenken

Aber: Durch eine professionelle Umsetzung kann diesen Hindernissen begegnet 
werden!

Herausforderungen
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In Präsenz: 
 als betretbare Räume mit 

verschiedenen Rätseln darin 
 Situation ändert sich in jedem Raum
 Kleingruppen werden nacheinander 

in die Räume gelassen 
 Es gibt ein Zeitlimit für jeden Raum 

und eine Lösung für jeden Raum falls 
das Rätsel nicht gelöst wurde 

Formen von Escape rooms

Im Klassenzimmer und virtuell –
unser Favorit!
 Es gibt einen „Game-Master“ der 

einen Koffer erhält mit den 
Rätselstationen darin und das 
Spiel koordiniert

 Klasse wird genauso aufgeteilt in 
Kleingruppen

Man kann Tablets oder Handys 
nutzen, um auf virtuelle Inhalte 
zuzugreifen
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Einstiegsaufgabe: Die Spieler 
finden ein Flyer/ Infotext über 
einen Green Bond



Folie 25

Dieser Flyer/ Infotext über einen 
Green Bond führt die Spieler zu 
dem James Bond Poster (wegen 
Green Bond) 



Folie 26

Spieler können mithilfe einer 
Schwarzlicht Taschenlampe 
Hinweise auf dem Poster finden
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Spieler können mithilfe einer 
Schwarzlicht Taschenlampe 
Hinweise auf dem Poster finden
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